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I. Пояснительная записка

   Краткосрочная дополнительная общеобразовательная  программа  «Scratch. Программируем игры.»  (далее – Программа) реализуется в летний период.

Программа составлена с учетом возрастных особенностей  и   требований основных государственных и ведомственных нормативных документов:

1.Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. No 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».

2.Указ Президента Российской Федерации от 7 мая 2018 г. No 204 «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года»

3. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09 ноября 2018 N 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

4. Стратегия инновационного развития Российской Федерации на период до 2020 года, утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 8 декабря 2011 г. No 2227-р. 

5. Федеральная целевая программа развития образования на 2016–2020 годы, утвержденная Постановлением Правительства Российской Федерации от 23 мая 2015 г. No 497. 

6. Концепция развития дополнительного образования детей, утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 г. No 1726-р. 

7. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, утвержденная Распоряжением Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. No 996-р. 8. Концепция общенациональной системы выявления и развития молодых талантов на 2015-2020 годы (утверждена Президентом Российской Федерации 3 апреля 2012 г. No Пр-827) и комплекс мер по ее реализации (утвержден Правительством Российской Федерации 27 мая 2015 г. No 3274п-П8).

9. Стратегическая инициатива "Новая модель системы дополнительного образования", одобренная Президентом Российской Федерации 27 мая 2015 г.

10.  Федеральный проект «Успех каждого ребенка», утвержденный президиумом Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и национальным проектам (протокол от 3 сентября 2018 года No10).

11.Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.4.3172-14» (утв. Главным государственным санитарным врачом РФ 4 июля 2014г. No41)

12. Уставом и локальными актами БОУ ДО «Вашкинский ЦДО»

Программа имеет техническую направленность. 

Современное состояние информационного общества вызвало возрастающую потребность в личностях творческих, профессионально компетентных, социально мобильных, открытых всему новому, умеющих находить нестандартные решения в различных ситуациях. Только такие люди могут реализовывать себя в любой сфере деятельности. Характерной чертой современного общества является также повсеместное использование всевозможных технических устройств («гаджетов») практически во всех сферах деятельности для решения самых разнообразных задач: от социально-бытовых до научно-производственных. 

Развитие творческих способностей человека начинается в детстве. Чтобы подготовить специалиста, обладающего творческими способностями и профессионально владеющего современной техникой и информационными технологиями, необходимо начинать это делать в дошкольном и младшем школьном возрасте. В этот период дети открыты всему новому, любознательны, способны импровизировать, позитивно относятся к взрослому, который выступает образцом для подражания, полны желания создавать собственный, творческий продукт. Кроме того, с самого рождения ребенка окружают самые разные технические устройства, которые он воспринимает лишь как средство развлечения, осваивая их функциональные возможности значительно быстрее взрослых. Чтобы привить ребенку правильное понимание того, как создаются такие устройства и каково их истинное назначение, необходимо дать ему возможность как можно раньше проявить свой потенциал в качестве творца и разработчика, использующего, компьютер как рабочий инструмент, а не игрушку.

Для обучения младших школьников целесообразно использовать специальные среды (программы), которые позволяют не только решать дидактические задачи пропедевтического курса информатики, но отвечают запросам ребенка, способствуют его развитию. Одной из таких сред является среда визуального программирования с графическим интерфейсом Scratch. С появлением версии Scratch 3.0 он стал еще более мощным и удобным средством для развития творческих, познавательных задатков у ребенка. Кроме того, Scratch 3.0 теперь работает и на мобильных платформах: смартфонах, планшетах. Далее все упоминания языка Scratch в документе будут относится к версии Scratch 3.0. 

Адресат программы: данная программа ориентирована на учащихся 7 – 18 лет. 
Объём и срок освоения программы: программа является краткосрочной и рассчитана на 16 часов. 
Форма обучения – дистанционная.

Режим занятий.

Занятия проводятся 2 раза  в неделю по 2 часа (время занятия включает одно занятие по 30 минут учебного времени) 
Цель программы: формирование первоначальных элементов логического и алгоритмического мышления, информационной культуры.
Задачи программы:
1. формирование умений составлять простейшие алгоритмы при планировании и реализации проектов в среде Scratch; 

2. формирование навыков объектного взаимодействия в среде программирования Scratch, моделирования интерактивного взаимодействия с исполнителями, создания собственных программных событий (интерактивных историй, игр и презентаций, обучающих программ и тренажеров, мультфильмов, моделей), иллюстрирующих пройденный материал по различным учебным предметам; 

3. формирование устойчивого познавательного интереса к обучению, развитие воображения, творческих способностей;

II. Учебный план
	№
	Тема
	Количество часов

	1
	Знакомство со средой. Игра лабиринт.
	2

	2
	Игра гонки
	4

	3
	Игра танчики
	4

	4
	Игра платформер
	6

	
	Итого
	16


III. Список информационных источников
1. Канал ITgenio на ресурсе youtube.com
2. 40 Scratch проектов для юных программистов. Денис Голиков.
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